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1.0   Kontext der Dissertation



Audiovisuelle Implementierung 
(existierende Videos)
–   1:1 »Übersetzung« der Vorlesung 
     (Analogie: nicht editierte Skizzen 
     eines Lehrbuch, Vorlesungen)
–   Kritik, Analyse und Implementierung 
     aus DH, Informatik, Hochschuldidaktik
–   High-end Equipment allein ist ungenügend

–   Anwendungsorientierte Grundlagen- 
     forschung (Use-inspired research) 

2.0   Problemstellung / Motivation



„Let‘s face it: MOOCs promise disruption, and yet most of them 
to date deliver an extremely traditional learning experience. 
Basically, it‘s the big-lecture-hall format, with an internet-sized 
lecture hall.“ (David Cox et al 2014)

2.0   Problemstellung / Motivation



(1)  Wie können die ästhetischen und technischen Im-
plementierungen von audiovisuellen Bewegtbildern für 
MOOCs charakterisiert werden? Welche Rolle spielen 
dabei die in der Herstellung eingesetzten Techniken aus 
dem professionellen, audiovisuellen Mediendesign?  
Inwiefern verändert sich die Sprache des Sprechers, wenn 
Bewegtbilder des Sprechers aufgezeichnet und wieder-
gegeben werden? Was für eine Bedeutung hat der Körper 
des Sprechers in der Vermittlung von Wissensinhalten? 
WP1:  Untersuchung existierender Bewegtbilder

(WP2 und WP3 sind nicht Schwerpunkt 
dieser Präsentation)
WP2:  Exploration in der tertiären Lehre
WP3:  Entwurfsdesign / AV-Experimentalsysteme

3.0   Leitfragen



4.0  Untersuchungsdesign
        

WP1:  Untersuchung existierender Bewegtbilder
–   Clusteranalyse (quantativ)
–   qualitative Analyse 
–   Experteninterviews Filmemacher
–   Teilnehmende Beobachtung (UniBas, EPFL)



5.0  Daten Sample
        MOOC-Plattformen für die Untersuchung

CourseraedX

FutureLearnIversity



Bsp. edX –  MITX: SC1x Supply Chain and Logistics Fundamentals

https://www.edx.org/course/supply-chain-logistics-fundamentals-mitx-ctl-sc1x



5.0   Daten Sample

–   September 2014 bis Januar 2015
–   alle MOOC Course von Coursera, edX & Iversity
–   insgesamt 448 MOOC Kurse

–   Intro Video & Lecture Video (Total 896 Videos)
–   Lecture Video: 1. Lecture-Video in der 3. Kurs-  
     woche (ausgenommen Introduction Videos)



5.0   Daten Sample
        Aesthetische & Technische Dimensionen

–   ca. 70 Variablen 
–   Binäres Kodieren 
     (1 Element vorhanden, 0 Element nicht vorhanden)

>   Voranalyse für qualitative Auswertung 
     von ca. fünf Kurs-Videos



5.   Daten Sample
      Intro & Course Videos - Preliminäre Resultate

–   2014: zahlreiche Veröffentlichungen über „high drop-out rates“
–   Click-Analyse: Visual Transitions 
     „Visual transitions“ beschreiben den “[…] change between presentation  
     styles shown in a video. Presentation styles in our video set are slide, code,  
     talking head, classroom view, studio view, Khan-style tablet, and demo videos.” 
     (Kim et al., 2014:6)

–   Video Engineer = Cutter
–   Intro - Teaser - Trailer



5.0   Daten Sample 
        

–   240 videos (120 intros, 120 lectures) sind im Datenset kodiert. 
–   Erste Resultate: hoch signifikante Differenzen in der  
     Implementierung von course intros und course lectures.

Video Stills vom edX Kurs: „Street Fighting 
Mathematics“ Sanjoy Mahajan. MIT. 2014.



5.0   Daten Sample 
        Vorläufige Resultate

A) Visualisati-
on and Style
Intro Lecture
2.21
(1.37)

1.22
(1.04)

t-test, p<10-8

Table 2: Mittelwerte, Standard Abweichungen 
and t-test p-Werte für aggregierte Variabeln

–   240 videos (120 intros, 120 lectures) sind im Datenset kodiert. 
–   Erste Resultate: hoch signifikante Differenzen in der ästhetischen  
     Implementierung von course intros und course lectures.

a1) Still photography a2) Moving photography a3) Additional footage a4) Animation a5) Infographics / Diagram
Intro Lecture Intro Lecture Intro Lecture Intro Lecture Intro Lecture
0.31 (0.46) 0.41 (0.49) 0.41 (0.49) 0.12 (0.33) 0.62 (0.49) 0.14 (0.35) 0.40 (0.49) 0.16 (0.37) 0.46 (50) 0.39 (0.49)

t-test, p<0.08 t-test, <10-6 t-test, p<10-15 t-test, p<10-4 t-test, p<0.3

Table 3: Disaggregierte Werte für Variabel A)

Video Stills vom edX Kurs: „Street Fighting 
Mathematics“ Sanjoy Mahajan. MIT. 2014.



5.0   Daten Sample 
        Vorläufige Resultate

c1) Long shot c2) Medium long shot c3) Medium close up c4) Shoulder close up c5) Close up c6) Extreme close up

Intro Lecture Intro Lecture Intro Lecture Intro Lecture Intro Lecture Intro Lecture
0.40 (0.49) 0.08 (0.28) 0.51 (0.50) 0.24 (0.43) 0.88 (0.32) 0.70 (0.46) 0.59 (0.49) 0.41 (0.49) 0.26 (0.44) 0.05 (0.22) 0.15 (0.36) 0.01 (0.09)

t-test, p<10-8 t-test, <10-5 t-test, p<10-3 t-test, p<0.01 t-test, <10-5 t-test, p<10-4

Table 4: Disaggregierte Werte für Variabel C)

Video Stills vom edX Kurs: „Street Fighting 
Mathematics“ Sanjoy Mahajan. MIT. 2014.

C) Shot Sizes
Intro Lecture
2.79
(1.74)

1.50
(1.00)

t-test, p<10-10

Table 2: Mittelwerte, Standard Abweichungen 
and t-test p-Werte für aggregierte Variabeln

–   240 videos (120 intros, 120 lectures) sind im Datenset kodiert. 
–   Erste Resultate: hoch signifikante Differenzen in der ästhetischen  
     Implementierung von course intros und course lectures.



6.0   Clusteranalyse
        
6.0   Clusteranalyse
        Definition

–   Ballungsanalyse (Ähnlichkeitsstrukturen in grossen Datenbeständen)
–   Clustern von spezifischen Typologien 
–   Erkennen von wiederkehrenden Elementen
–   „Neue“ Gruppen identifizieren



parameterdistmatrix





6.0   Clusteranalyse
        Problematik

–   Distanzmetrik?
–   Cluster Methode? 
     Medoid (k-means, pam) oder Hierachical (agnes, hclust)?



 
General Information / MOOC Plattform 
(Non binary informations)

MOOC-Plattform Titel Subtitle University Country Discipline Professor/ Lectu-
rer

Amount of People 
mentioned

Course start (Date) Duration  (Weeks) Esti. effort (Weeks) Teaser Lenght Lecture Lenght Chapter Title Lecture Title Prerequi. if 1 (de-
tail)

Certificate Prerequisites Download button Different sizes Speed Control Bitrate

Binary Coding Data Variables
Intro uni Intro course Jingle Logo Lower thirds Credits Synchronizity Size (min. 720p/i)

Image

Still Moving photos Add. Footage Animation Visualization/ Info-
grapfics

Invisibility Visible words Time laps

Slow motion White balance Add. lightsources Sharpness Depth of focus Multiple camera 
positions

Digital zoom Tracking shot 

Handheld camera Ratio Long shot Medium long shot Shoulder close-up Close-up Extrem Close-up Detail

High-angle shot Low-angle shot Several places Background 
isochromatic

Background 
thematic

Classroom with 
students

Classroom 
without students

Speaking head

PP without visible 
speaker

PP with visible 
speaker

Integrated 
computer cam

Computer image Khan styl Greenscreen Greenscreen error Other form

Montage Zoom-in montage Axis jump Color-balance Image interferen-
ce

Place of work, 
office, labor

Outdoor Indoor

Splitscreen On-screen speaker On-screen speaker 
continues as off

Off-screen speaker Gaze into camera Gaze next to ca-
mera

Visible gestures Speaker always 
visible

Several speakers

Sound

Music Add. sounds, foley Sound mix External 
Microphon

Microphone 
problems

Speech fluency Native speaker





7. Experteninterviews

Umsetzung
–   Halbtrukturieres Leitfadeninterview 
      (Kaiser 2014; Gläser & Laudel 2010)

–   Fragestellungen über Produktionsprozesse, 
     Inszenierung, Sprecher & sein Körper… 
–   Dokumentarfilmische Aufnahmen

Auswertung
–   Teil-Transkript > Zusammenfassung, Zitate 
–   Montage der Experteninterviews 
–   Potenzielle Integration in AV-Implementierung

Peter Hertling, Dokumentarfilmer



8. Teilnehmende Beobachtung
        

–   Produktion von MOOC-Kurs der Universität Basel
–   Produktion von MOOC-Kurs der EPFL / Begleitung eines Professors

–   Rollenproblematik



9. Qualitative Analyse        



Verkörperter Rhythmus

»[...] denn auch die Bewegung des ganzen Körpers 
macht etwas aus, sogar so viel, 
dass Cicero meint, sie spiele eine grössere Rolle als 
selbst die Hände. Er sagt nämlich im Orator:  `Kein Ge-
plapper der Finger, keine Fingerspitzen, die den Rhyth-
mus schlagen, eher soll der Redner mit dem ganzen 

Rumpf sich seinen Rhythmus geben` [...]« 

Quintillianus, Marcus Fabius: „Ausbildung des Redners“. 
In: Marcus Fabius Quintillianus - Ausbildung Des Redners - 
[ca. 35 v.Chr.] 2006, S. 654.



2 Sekunden Zeitversatz





Gestenforscher 
Michael Tomasello / Interview des 
Senders 3Sat von 2008

Veröffentlicht 2013 auf 
youtube.com von einem 
privaten User

„[…] if I point outside of any context what so ever, it means nothing. If I just point for no reason, 
it’s absolutely meaningless. There is no information in the finger. You look over there and you see 
something but you don’t know exactly where I am pointing to and you don’t know exactly why I’m 
pointing to it.“



Chion‘s Synchrese

 „The forging of an immediate and necessary 
relationship between something one sees and 
something one hears at the same time (from 
synchronism and synthesis). The psychologi-
cal phenomenon of synchresis is what makes 
dubbing and much other postproduction sound 
mixing possible.“ 
 

Chion, Michel: Audiovision. Sound on Screen.

1994, S.: 224
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Task 1.1 - MOOC-Video-Analyse von 
edX, Coursera, Iversity & FutureLearn
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MOOC-Videos
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Task 1.3 - Experteninterviews 
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Task 1.5 - UniBasel Produktionsbe-
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Task 3.4 - Experiment Kurs Mediende-
sign Impact > MOOC Studenten EPFL

Task 3.5 - Evaluation Mediendesigns 
MOOC Experiment

Task 3.6 - Workshop 2 - AV-Mediende-
signer Formatentwicklung

Task 3.7 - Dokumentation Designpro-
zesses, Methodenentwicklung

Task 3.8 - Projektabschluss / Reflexion 
/ Outlook

Task 3.9 - „Advisory Board“ 



Vielen Dank für 
Ihre Aufmerksamkeit!

MOOC Vorläufer: Sunrise Semester / New York University / 1957 -1982


