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They all try to mimic a presentation in a lecture
theater. [...] It's 3D background, that kind of makes
it feel like a formal presentation is going on.

So the lecture still feels quite strong in all of the styles
of them. [...], actually I'm not sure the lecture as a
teaching and learning model is that good anyway [...]
And yet — why we are trying to copy its conventions
and take it through into the online space?

JON WARDLE, DIRECTOR NATIONAL SCHOOL OF FILM & TELEVISION UK,

EXPERT INTERVIEWS, IN: «MEDIA DESIGN EXPERTISE FOR VIDEOS IN HIGHER
EDUCATION», 2018.

P




\l 10TV U,
rotein basics

Outline:
* Polymers of amino acids
* Order specified by bases in mRNA

* Fold spontaneously into catalytic
structures, driven by hydrophobic effects
and hydrogen bonds

2arning Objectives:
* Describe protein 1° and 2° structure

* Relate to gene structure

o P A LA e e
27 int ages[n];

28

29 // get everyone's age

30 for (int 4 = 0; 1 < n; i++)

31 { ’

32 printf(*Age of person #i: *, i+ 1);
33 ages[i] = GetlInt();

34 )}

35

36 // report everyone's age a year hence

37 printf(“Time passes n");

38 for (int 4 = 0; 1 < n; i)

printf(*A year from now, person #1 will be i years old.\n", 1
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Néchstes Video Autoplay © @)
o MOOCs on BBC Newsnight

£ 7| Bernard Horan
3 1.793 Aufrufe

Principles of Beftrical Circuits
| —

MOOCs - something needs to
be done!

Jeanine

156 Aufrufe

MOOCSs und Bildung: Neun
gelernte Lektionen

Jorn Loviscach

3.380 Aufrufe

| What is a MOOC?
dave cormier
541.284 Aufrufe

,' , J’ =) o Analytics Video-Manager

Video Styles in MOOCs — A journey into the world of digital educatior
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Eine nicht undankbare Aufgabe
wirde es z. B. sein, das
AufschieRBen eines Waldpilzes oder
die Drehung einer Sonnenblume
wahrend eines Tages in einer Reihe
solcher Aufnahmen festzuhalten.
Das Wachstum etc. lieBen sich auf
diese Weise sehr schon studieren.

GEORGE WHITESIDES IN BERKOWITZ, JACOB: “VIDEO
ABSTRACTS, THE LATEST TREND IN SCIENTIFIC

PUBLISHING: WILL PUBLISH OR PERISH SOON INCLUDE
VIDEO OR VANISH?” UNIVERSITY AFFAIRS,

2013



Eine nicht undankbare Aufgabe You had to be able to describe your

wirde es z. B. sein, das science in words, or tables, or in plots,
AufschieBen eines Waldpilzes oder in two-dimensions on a piece of paper.
die Drehung einer Sonnenblume [.-.] With videos, you can now describe
wahrend eines Tages in einer Reihe dynamic phenomena which are simply
solcher Aufnahmen festzuhalten. too complicated, too complex, too
Das Wachstum etc. lieBen sich auf unusual, too full of information to do in
diese Weise sehr schon studieren. words and two-dimensional pictures’.
TRANSLATED INTO ENGLISH, GEORGE WHITESIDES IN BERKOWITZ, JACOB: “VIDEO
ORIGINAL IN GERMAN: ABSTRACTS, THE LATEST TREND IN SCIENTIFIC

: »UEBER DAS PRINCIP DER PUBLISHING: WILL PUBLISH OR PERISH SOON INCLUDE
ZEITVERKURZUNG IN DER SERIENPHOTOGRAPHIE«, VIDEO OR VANISH?” UNIVERSITY AFFAIRS,

2013



RESULTATE

896 Intro & Lecture Videos
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Results Visualization and Style

a1) Still Photography

Intro

0.23 (0.42)
t-test, p<10-°
a4) Animation
Intro

0.44 (0.50)

t-test, p<10-15

Lecture

0.42 (0.49)

Lecture

0.20 (0.40)

a2) Moving Photography
Intro Lecture
0.37 (0.48) 0.13 (0.34)

t-test, p<10-1°

ab) Info Graphic / Diagram
Intro Lecture
0.50 (50) 0.52 (0.50)

t-test, p<0.01

a3) Additional Footage

Intro Lecture
0.62 (0.48) 0.18 (0.39)
t-test, p<10-0

ab) Visible Words

Intro Lecture
0.58 (49) 0.84 (37)

t-test, p<10-18
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... Digitalisierungs-Trend

... Hochschulstrategie

... Technologische Entwicklung

... Disziplinar denken

... Unwissenheit > reinventing the wheel

.. Sozio-kulturelle, selbstreferenzielle Darstellung
der «Institution» Wissenschaft

... Pfadabhangigkeit der Produktionen

.. Departemente / Personal

L]
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Wissen im Filmischen: _'_I'echnoésthetik
(Technologie & Asthetik)



Kamera Technologie

UND

Bild / Ton Asthetik




Kamera Technologie

UND

Bild / Ton Asthetik




Object creation: basics

Bertrand Meyer




Introduction to Philosophy: God, Knowledge and Consciousness, MIT US




Closed Innovation Model
» Recruit top talent for internal R&D
* Innovate only within firm’s boundaries
» Filter internal 1deas for defined market

Research Development




Sheffield.

Benjamin Short
Head of Graduate Placement and Recruitment

Tata Steel



Interferenz des Mediendesigns
mit dem Talking Head



CAMERAWO




PERFORMANCE




How good are they on camera?
First of all, there are some people;
you just love to watch them perform.

And then there are other people, like, not really.

CHRIS BOEBEL, MIT, EXPERT INTERVIEWS, IN:
«MEDIA DESIGN EXPERTISE FOR VIDEOS IN HIGHER EDUCATION», 2018.



SusTec,
ETH Ziirich

Corporate Sustainability







Filmmaker: -

”You can’t move — you get
out of my depth of field.”

Educator:
“This is really difficult!
My brain has to rethink all

the time.”
Filmmaker: “Try to stand upright.”
Filmmaker: “Shoulders back.”
Filmmaker: “Try not to wiggle around.”

Educator:

“I guess I’'m learning to swim.”

A



Gesten - verkorperte Spra

(1) “Kommunikative Funktion” von Gesten
(2) “Selbst-referenzielle Funktion” von Gesten




Gesten - verkorperte Sprache

(1) “Kommunikative Funktion” von Gesten
(2) “Selbst-referenzielle Funktion” von Gesten

But gestures also have functions for the
gesturers him or herself. [...] When you make
gestures, your communicative processes
change the way you actually think about. The
topic you are talking about, changes when
you try to express something in the hand.

PROF. SOTARO KITA,
GESTURE & COMMUNICATION RESEARCHER, 2015.







Oxford University
Geraldine Werhahn

Himalayan Wdlf Project




r4d, SNF, synthesis project:
ETH Zurich, University Geneva,
University Lausanne



Empathies Conference 2017 European
Society for Literature, Science and

Arts, University of Basel

The Diversity of Empathy




Chair of Digital Humanities, EPFL
Prof. Frédéric Kaplan

Dr. Isabella di Lenardo

Venice Time Machine
ED ¥




Chair of Ecosystem
Management, ETH Zurich
Prof. Jaboury Ghazoul

Field Study:
Scottish Highlands




Audiovisuelle Sprache
Rhetorik, Asthetik und Charakteristik
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Bild-Ton Verhaltnis

Synchrese:

«forging of an immediate and necessary
relationship between something one sees
and something one hears at the same time.»

MICHEL CHION: AUDIO-VISION: SOUND ON SCREEN, 1994.



Chair of Ecosystem
Management, ETH Zuric
Prof. Jaboury Ghazoul

Field Study:
Scottish Highlands




... Wissensvermittiung ...
... Wissenskommunikation ...
... Wissenstransfer ...
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Math. Z. 127, 10— 16 (1972)
© by Springer-Verlag 1972

Galerkins Losungsnidherungen
bei monotonen Abbildungen

Friedrich Wille

§ 1. Approximation bei stark monotonen Operatoren

Gar mancher hatte Miihe schon
mit seiner Losungskonstruktion.
Drum haben wir uns ausgedacht
wie man es mit Galerkin macht.

X sei reeller Banachraum,

der auflerdem, sonst klappt es
kaum,

in uns’rer mathemat’schen Fabel

ist reflexiv und separabel.

Die Dimension ist endlich nicht,

sonst wir’ zu einfach dies Gedicht.

Mit X* wird, wie wohlbekannt,

der konjugierte Raum benannt.

Aus diesem folgern wir nun schon:

Zu jedem n als Dimension

gibt’s einen Raum E, in X

mit folgenden erlaubten Tricks:
—

JE.=X.

n=1

EcEycEyc--,

Nun sei der Operator T,
T: X-=X*,

den ich als stetigen versteh’,
im Folgenden stets monoton,

das heif3t (wir kennen dieses schon):

VX, x,eX:

(T (xy) = T(xz), X, —x2>=0.

Wir wissen dabei aus Erfahrung:
die Winkelklammern sind die
Paarung:

YyeX*VxeX: {(y x)=yx).

Stark monoton ist unser T,
wenn Folgendes erfillt ich seh’:

Ja>0 Vx,,x,eX:
(T‘X1]~ T(xeL Der —x7>

Mediale
—— Transformations-
prozesse



BEWEGTBILDER ALS ANDERE SPRACHE

1. Wissenskorper
Re-Formatierung des Textes; Kontextualisierung; Adaptation;

2. Strukturelle Logik

Linearitat; Multimodalitat; Zeit/Raum

3. (Audiovisual) Rhetorik

Performance; Bild-Ton Interaktion; Argumentation; Epistemologie;

4. Spannungsbogen
Storytelling; Narrative; Rhythmus;

5. Playful

Intensive Arbeit; Lehrreich; enjoy it or leave it!



3rd Millennium Skills
emdsprache: Audiovisuelle Bewegtbilder

N



Auffallig ist in diesem Kontext, dass sich
Facher wie Medien-, Kultur- oder
Filmwissenschaft in dieser Hinsicht kaum
anders verhalten und die eigene
Publikationspraxis selten in Bezug auf ihre
Medialitat reflektieren, wo doch Fragen der
Asthetisierung, Mediatisierung und
Diversifizierung von Kultur zu ihrem
Forschungsbereich zahlen.

WINFRIED PAULEIT: "ASTHETISIERUNG VON KULTUR:

WISSENSCHAFT, MEDIENKUNST UND BILDUNG."
TRANSFORMATIONEN DES KULTURELLEN. WIESBADEN, 2013, 147.

A




Photography is truth.
The cinema is truth
twenty-four times per
second.

JEAN-LUC GODARD, 1960.




Digitale Hochschulwelt Rest der Digitalen Welt

Global Memory (DRAM) Bandwidth

* Reality




Gabe
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KEY TAKEAWAYS

1. Video # Aufzeichnungsformat. Kamera ist ein
technoasthetisches Instrument.

2. Mediendesign kann die Performanz von sichtbaren
Sprechern signifikant beeinflussen. Co-Design!

3. Bewegtbilder: eine andere Sprache.
> Dringlichkeit einer Integration in den Hochschulkontext
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(Nursey]
(150

[Flute)
[150)

(Worm 3]

; s [1s0]_
(warped] i. %[S




